Designh de Comunicacao & Direcao de Arte

A graduag¢ao de 3 anos abrange uma gama de topicos, incluindo
design grafico, design editorial, design para web, fotografia digital,
tecnologia de cinema e video, animacao e Realidade Aumentada e
Virtual.

A comunicacao visual é destacada como essencial na sociedade
contemporanea, impactando diversas midias como aplicativos,
websites, cartazes, livros, revistas, games, cinema e redes sociais.

Os alunos contam com estudios, laboratérios de midia digital e
fotografia, sendo incentivados a pensar de forma conceitual e aplicar
suas competéncias técnicas em praticas contemporaneas e nas
habilidades demandadas pelo mercado.

POSSIVEIS CARREIRAS

« Designer Visual

o Diretor de Arte

e Industria Cinematografica

» Criacao ou transformacao do proéprio negocio

o Transformacao da propria pratica em design

« Consultoria em design/negdcios responsaveis

e Desenvolvimento responsavel de produtos

» Trabalho com instituicdes de caridade, ONGs ou empresas sociais
e Progressao académica — Mestrado (MA), MPhil, Doutorado (PhD)
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FOCO DE APRENDIZAGEM

e Processos de design

« Métodos de producao

« Softwares especializados

o Construcao de prototipos

e Tecnologias avancadas, como IA

« Design Editorial/Publicacéo

o Histdria da Arte, do Design e da Cultura Visual
« Comunicacao Visual de Marca

« Comunicag¢ao Multimidia, Animagao
« Direcao de Arte

« Direcao de Arte para Midias Digitais

CURRICULO

Hoje, os Designers Visuais possuem uma perspectiva de 360 graus do
processo criativo, considerando nao apenas a imagem técnica, mas
também a aparéncia e a sensacao do design, a experiéncia do usuario (UX),
a mensagem que precisa ser transmitida e as necessidades do publico.

Os participantes aprendem um conjunto complexo de habilidades técnicas
de design, incluindo os softwares digitais mais importantes, desenho, cor,
impressao, composicao de layout, hierarquia visual e direcao de arte.
Também estudam as teorias da Gestalt e da percepcao, bem como
realidades atuais e cenarios socioculturais, a fim de produzir projetos
significativos em um mundo tecnoldgica e emocionalmente dinamico.

Eles adquirem conhecimentos sobre narrativa e linguagem visual, além do
uso de video e novas midias (design para web, blogs, redes sociais), com
foco na comunicacao visual como ferramenta estratégica para o
desenvolvimento de identidades de marca, sequéncias de imagens em
publicidade ou conceitos criativos para publicacdes e revistas digitais. Os
participantes aprendem a dar uma voz equilibrada e eficaz a um negdcio,
produto ou servico por meio do estudo de estratégias de marketing,
metodologias de comunicacao, antropologia cultural e técnicas de midia.

istitutomarangoni 0 design mundo afora




Os participantes aprendem a dar uma voz equilibrada e eficaz a um
negdcio, produto ou servico por meio do estudo de estratégias de
marketing, metodologias de comunicac¢ao, antropologia cultural e técnicas
de midia. Também desenvolvem solucdes originais aplicadas a conceitos
de marketing para vender ou promover produtos e ideias por meio do
design. Para preservar a identidade da marca e transmitir uma mensagem
clara, compreendem a importancia de realizar pesquisas sobre diferentes
perfis de clientes e empresas, escolhnendo um design Unico para cada caso.
No ambiente visual contemporaneo, o estudo de video, cinema, animagao,
midias interativas e motion graphics € essencial.

Os participantes se envolvem em projetos “reais” dentro de um ambiente
profissional, colaborando com empresas que buscam contribuicoes
inovadoras e criativas em projetos do setor. As habilidades de comunicagao
oferecem uma abordagem profissional na negociacao e apresentacao de
ideias para empresas e novos clientes. Ao final do curso, os participantes
tém a oportunidade de expor seus trabalhos e fazer networking com
figuras influentes da industria e jornalistas em um evento de graduacao,
concluindo sua formacao com o conhecimento necessario para lancar uma
carreira de sucesso em Design Visual.

PLANO DE ESTUDOS

TERM 1 TERM 2 TERM 3
Graphic Design Editorial Design Web Design
(30 credits) (30 credits) (30 credits)

History of Art, Design & Visual Culture (30 credits)

TERM 1 TERM 2 TERM 3
Digital Photography (30 credits) ' \mand V‘geoo CTr gg?tgg’logy P{';é";i;?{;“

Design & Cultural Studies (30 credits)

TERM 1 TERM 2 TERM 3
. o Nac : Major Project Major Project —
Major Project [?e&gn Enquiry — Design Prototyping Deéign DeJlivery
(40 credits) (40 credits) (40 credits)
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